INFORMATYKA

PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIAwkl. 4 - 8

Tresci programowe informatyki obejmujg zardwno operowanie elementami algorytmiki jak
i postugiwanie sie narzedziami informatycznymi, czyli technologig informacyjng. Umiejetnosci te oceniane
sg W sposdb rownorzedny. Zdarzajg sie bowiem uczniowie, ktdrzy Swietnie radzg sobie z programami
uzytkowymi (np. edytor tekstu), majg natomiast duze trudnosci z rozwigzywaniem problemdéw w postaci
algorytmicznej (programowanie). Bywa tez odwrotnie — uczniowie rozwigzujacy trudne problemy
algorytmiczne i potrafigcy sprawnie programowaé, majg ktopoty z postugiwaniem sie programami
uzytkowymi.

Wymagania ogdlne:

I. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem; swiadomos¢ zagrozen i ograniczen
zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.

Il. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

[ll. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych Zzrédet; opracowywanie za pomocg komputera
rysunkéw, motywow, tekstéw, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

IV. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze do
rozwijania zainteresowan.

Wymagania szczegétowe:

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem.

Uczen:

1.1. komunikuje sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskdw, menu i okien dialogowych;

1.2. odczytuje i prawidtowo interpretuje znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy;

1.3. prawidtowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elektronicznych,
a nastepnie korzysta z nich;

1.4. korzysta z pomocy dostepnej w programach;

1.5. postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym,;

1.6. przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjasnia zagrozenia
wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera.

2. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen:

2.1. komunikuje sie za pomocg poczty elektronicznej, stosujgc podstawowe zasady netykiety;

2.2. korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektéw

3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet.

Uczen:

3.1. wyszukuje informacje w réznych zrédtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne,
dokumentacje techniczne i zasoby Internetu);

3.2. selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacje;

3.3. wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w réznych formatach;

3.4. opisuje cechy réinych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dzwiekowej, audiowizualnej,
multimedialne;j.

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, motywéw, tekstéw, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych.

Uczen:

4.1. tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje sie ksztattami, barwami, przeksztatcaniem
obrazu, fragmentami innych obrazéw);



4.2. opracowuje i redaguje teksty (listy, ogtoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosujgc
podstawowe mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, fgczy grafike z tekstem;
4.3. wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie i interpretuje;

4.4. przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.

5. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

Uczen:

5.1. za pomocg ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

5.2. uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie z innymi osobami podczas realizacji wspdlnego
projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan i uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy z réznych
dziedzin.

Uczen:

6.1. korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych (lokalnych i w sieci) do
wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotéw;

6.2. korzysta z zasobdéw (stownikéw, encyklopedii, sieci Internet) i programéw multimedialnych (w tym
programow edukacyjnych) z réznych przedmiotéw i dziedzin wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania swoich
zainteresowan, zastosowanie komputera w zyciu codziennym, opisywanie zagrozen i ograniczen zwigzanych
z korzystaniem z komputera i Internetu.

Uczen:

7.1. opisuje przyktady wykorzystania komputera i sieci Internet w zyciu codziennym;

7.2. szanuje prywatnos¢ i prace innych osdéb;

7.3. przestrzega zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia
mozliwe zagrozenia.

Il. Sposoby sprawdzania i oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow
Oceniane sa:

1. Cwiczenia praktyczne.

- wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescig;

- stopien samodzielnosci wykonywania zadania;

- pilnos¢;

- koricowy efekt pracy;

- umiejetnosé pracy w zespole;

2. Aktywnosé

- stopien zaangazowania podczas wykonywania zaje¢;

- wykonanie dodatkowej pracy;

- przygotowanie dodatkowych materiatow do lekg;ji.

3. Szczegodlne osiggniecia — konkursy przedmiotowe

4. Przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej: zasad bezpiecznej pracy przy komputerze, zasad
netykiety, poszanowanie sprzetu oraz cudzej wtasnosci.

IIl. WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE STOPNIE:

CELUJACY
Uczen:
e zna wymagane pojecia i terminologie komputerowsg;
e posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;
e 7z duzg swobodg postuguje sie oprogramowaniem komputerowym, wykorzystujgc opcje o wysokim
stopniu trudnosci;
e bez zastrzezen postuguje sie ustugami internetowymi
e samodzielnie rozwigzuje przedstawione na zajeciach problemy informatyczne;



wykonuje ¢éwiczenia, prace i projekty z duzym stopniem samodzielnosci i wtasnej inwencji,
ztozonoscig oraz bogactwem uzytych efektdw i opcji, pomystowoscig, oryginalnoscig, a takze
wysokimi walorami estetycznymi;

do swoich prac pozyskuje materiat z bardzo réznych zrédet wiedzy;

wyroznia sie starannoscia i solidnoscig podczas wykonywania powierzonych zadan oraz aktywnoscig
na lekcjach;

zawsze przestrzega zasad obowigzujgcych w pracowni komputerowej i zasad netykiety;

uczestniczy w konkursach informatycznych.

BARDZO DOBRY

Uczen:

DOBRY

Uczen:
[ ]
[ ]

zna wymagane pojecia i terminologie komputerowg;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;

postuguje sie oprogramowaniem komputerowym, réwniez wiekszos$cig opcji o wysokim stopniu
trudnosci;

postuguje sie ustugami internetowymi;

samodzielnie rozwigzuje prostsze problemy informatyczne;

wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z duzg starannoscig i dokfadnoscia w odtworzeniu
zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru, przyktadu;

przestrzega zasad obowigzujgcych w pracowni komputerowej i zasad netykiety.

zna w duzym zakresie wymagane pojecia i terminologie komputerows;

posiada niewielkie braki w wiedzy teoretycznej przedmiotu;

z niewielkimi potknieciami postuguje sie oprogramowaniem komputerowym, zna duzg ilos¢ opcji w
nich zawartych, réwniez czesciowo tych o duzym stopniu trudnosci;

z niewielkimi potknieciami postuguje sie ustugami internetowymi;

wykonuje éwiczenia, prace i projekty z niewielkimi brakami w stosunku do przedstawionego przez
nauczyciela wzoru czy przyktadu;

przestrzega zasad obowigzujgcych w pracowni komputerowej i zasad netykiety.

DOSTATECZNY

Uczen:

nie wykazuje zbytniego zainteresowania przedmiotem, niemniej zadane ¢wiczenia i prace stara sie,
mimo trudnosci, wykonac¢ jak najlepiej;

w posiadanej wiedzy teoretycznej prezentuje duze braki, niemniej wiekszos¢ materiatu ma
opanowang;

z niewielka pomoca nauczyciela postuguje sie oprogramowaniem komputerowym;

z niewielka pomoca nauczyciela postuguje sie ustugami internetowymi;

wykonuje éwiczenia, prace i projekty z prostotg, brakiem zastosowania wielu opcji i efektéw;

na ogot przestrzega zasad obowigzujgcych w pracowni komputerowej i zasad netykiety.

DOPUSZCZAJACY

Uczen:
[ ]

posiada minimalny wymagany zaséb wiedzy teoretycznej;

z pomocg nauczyciela, czesto niezbyt chetnie, postuguje sie oprogramowaniem komputerowym,
wykorzystujac tylko najbardziej podstawowe, wybrane opcje i efekty;

z duzg pomocg nauczyciela postuguje sie ustugami internetowymi;



e (wiczenia, prace i projekty wykonuje niestarannie, z duzymi brakami w stosunku do
zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru lub przyktadu, z wykorzystaniem najprostszych opcji i
narzedzi;

e na ogot przestrzega zasad obowigzujgcych w pracowni komputerowej i zasad netykiety.

NIEDOSTATECZNY

Uczen: nie opanowat umiejetnosci i wiedzy z zakresu materiatu programowego, nie zna terminologii
informatycznej, nie stosuje zasad bezpiecznej obstugi komputera, nie potrafi poprawnie zapisywaé swoich
prac i zamyka¢ systemu.

IV. Stopnie okresowe i roczne:

1. Oceny z ¢wiczen wykonywanych na lekcji majg decydujacy wptyw na stopien koncowy, a oceny z prac
dodatkowych i innych form aktywnosci ucznia wptywaja na podwyzszenie stopnia.

2. Stopien okresowy i roczny wystawia sie na podstawie ocen uzyskanych w ciggu catego roku zgodnie
z zasadami zawartymi w szkolnym WZO.

Jak uczen moze poprawic ocene?

Uczen moze powtdrnie wykonaé zadania, z ktérych uzyskat stabszg ocene (lub zadania podobnego typu)
w trakcie dodatkowych zaje¢ pozalekcyjnych (termin uzgodnic z nauczycielem).

Ile razy w semestrze uczeh moze byé nieprzygotowany do lekgji?

Uczen moze byé nieprzygotowany do lekcji (brak podrecznika lub wykonanej terminowo i przestanej pracy)
trzy razy w semestrze. Nieprzygotowanie nie zwalnia jednak ucznia z udziatu w lekgcji, skutkuje minusem
(czwarty i kazdy kolejny minus w semestrze to ocena niedostateczna).

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt dtuzej nieobecny w szkole?
Uczen powinien uzupetni¢ obowigzkowe zadania na zajeciach pozalekcyjnych lub w domu i przesta¢ je do
nauczyciela w ustalonym terminie.




